	  課程名稱
	    桌遊設計課程 
       
	   授課班級
   學生人數
	   12-20人

	課程設計架構
	「桌上遊戲」顧名思義，就是放置於桌上，讓眾人一起進行的遊戲。大多數的桌遊都需要運用多元思考和集中專注力，且和兩人以上以合作或競爭方式進行遊戲，因此可以有效開發參與遊戲者的多元智能，例如數學推理、語文表達、空間理解、創造思考、人際溝通和團隊合作等關鍵優勢能力，達到寓教於樂的效果，並有利於培育學生具備「符號運用與溝通表達」(溝通互動)、「人際關係與團隊合作」(社會參與)、「系統思考與解決問題」(自主行動)等十二年國民教育高度重視之核心養。

     本課程嘗試進行「桌上遊戲」設計，運用體驗學習(experiential learning)、合作學習(collaborative learning)、設計思考(design thinking)和世界咖啡館(world café)等創意思考學習活動，由大量輸入-發想-進而輸出的概念,希望能有助於激發學生的高度創意展現。
      
     上學期的課程以「小組訓練」為主體，強調認知、情境 與思考力的訓練，讓學生發展高層次思考、問題解決、感覺、欣賞 與評價的能力。且小組內各個學生喜愛的領域有程度的差異，故以桌遊為主題，並藉由不同主題、機制、情境、類別、配件的桌上遊戲,從中了解遊戲設計的基本架構及機制,引導學生多面向的思考、賞析、討論、批判、微設計…等。

下學期課程設計，將藉由引導學生實際操作主題式/教育桌遊設計活動的過程，應用所學遊戲設計架構，及精熟理解遊戲的機制；讓學生學習實際操作將遊戲模組化。並能應用於問題解決、知識傳遞、跨領域素材運用，以激發對於知識的探究、或科技應用和遊戲設計的興趣。



	   課程單元
	             內容綱要/教學方式

	1. 課程介紹與分組
（桌遊543）
	課程簡介、評分方式說明及分組
學生發表操作過的桌上遊戲
介紹遊戲的8大分類
	講述、學生發表

	2.主題式遊戲操作
	操作桌遊-瘟疫危機
	講述、學生操作

	3.主題式遊戲操作
	操作桌遊-貨幣戰爭
<作業>介紹一款主題式桌遊,並評價及心得分享
	講述、學生操作

	4.主題式桌遊發表
	學生介紹一款主題式桌遊,並評價及心得分享(操作此款遊戲需要發揮哪些能力?致勝策略為何?最困難的關卡在哪裡?最吸引你的地方在哪裡?如果你是遊戲作者,那些地方是你想微調的?)
	學生報告

	5.主題式桌遊發表
  
	學生介紹一款主題式桌遊,並評價及心得分享(操作此款遊戲需要發揮哪些能力?致勝策略為何?最困難的關卡在哪裡?最吸引你的地方在哪裡?如果你是遊戲作者,那些地方是你想微調的?)
	學生報告

	6.遊戲機制介紹
	*遊戲機制介紹1-10項
*遊戲操作
	講述、學生操作

	7.遊戲機制介紹
	*遊戲機制介紹10-20項
*遊戲操作
	講述、學生操作

	8.遊戲機制介紹
	*遊戲機制介紹30-40項
*遊戲操作
	講述、學生操作

	9.遊戲機制介紹
	*遊戲機制介紹40-50項
*遊戲操作
	講述、學生操作

	10.桌遊創作技巧
  （課程總結回饋）
	介紹運用九格/心智圖/魚骨圖…
  等.聯想力發想工具使用技巧
本學期課程回饋討論
	講述/討論/發表













	   課程單元
	             內容綱要/教學方式

	1.課程介紹與分組
	課程簡介、評分方式說明及分組
了解創意定義,並從周遭生活環境中提出創意的產品,如:傳統電話+電視=智慧型手機
*作業:收集有創意的生活小玩意 

	講述

	2.創意543
	報告收集到的創意產品/商品
「創桌遊」-遊戲設計架構複習

	學生發表

	3.桌遊創意聯聯看
	由教師指定一款桌上遊戲,讓學生將既有元素打破，拆解，增刪後重新組合。以新的價值、功能、玩法呈現出來。
改造後的遊戲試玩帶領及報告
含教師/各小組自評及互評並提出建議及回饋

	講述、學生操作

	4.桌遊創意聯聯看
	由教師指定一款桌上遊戲,讓學生將既有元素打破，拆解，增刪後重新組合。以新的價值、功能、玩法呈現出來。
改造後的遊戲試玩帶領及報告
含教師/各小組自評及互評並提出建議及回饋

	學生操作

	5.桌遊設計提案
	包含:認知設計/遊戲性/創新性/視覺呈現..等五項元素
由小組分別討論、資料收集、創意發想提案
	講述/學生操作

	6. 遊戲設計之世  
    界咖啡館
	學生對先前的主題遊戲提案計劃，以世界咖啡館的討論方式得到更多的想法

	學生討論
(海報/彩色筆)

	7.遊戲設計之世  
    界咖啡館
	對上周及先收集到的資訊，使用圖形化工具:心智圖/九宮格/魚骨圖…等.加以彙整並修正
各組桌遊模組製作
所有配件含遊戲說明書

	學生討論
(海報/彩色筆)

	8. 桌遊模組設計

	各組桌遊模組製作
所有配件含遊戲說明書

	學生討論
學生製作

	9. 桌遊模組設計

	各組桌遊模組製作
所有配件含遊戲說明書

	學生討論
學生製作

	10. 桌遊模組設計/  
    發表/試玩
	依組別(3人一組)
桌遊提案報告/介紹/試玩

	[bookmark: _GoBack]學生操作/發表



